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Кривуц С. В. Роль медиадизайна в формировании 
выставочного пространства. В статье проведен 
анализ роли и особенностей формирования дизайна 
выставочных пространств средствами мульти-
медийных технологий. Автор приходит к выводу, 
что среди видового разнообразия выставочной де-
ятельности медиадизайн в условиях современного 
дизайна представляет одно из приоритетных на-
правлений. Освещены системообразующие факто-
ры самой мультимедийной системы, определено на-
правление ее стратегического развития. На основе 
представленных фотоматериалов проанализиро-
ваны основные концепции формирования образов, 
способные объективно отражать действитель-
ность созданной экспозиции. Рассмотренные в 
статье вопросы диктуют необходимость про-
должения исследования для выявления творческих 
условий, технических возможностей гармоничного 
объединения всех системообразующих факторов 
мультимедийных технологий и создания единого 
визуально-образного мультимедийного языка при 
формировании дизайна выставочных пространств.  

Ключевые слова: медиадизайн, выставочное про-
странство, мультимедийные технологии, концеп-
ция, роль, творческие возможности.

Кривуц С. В. Роль медіадизайну у формуванні ви-
ставкового простору. У статті проведений аналіз 
ролі та особливостей формування дизайну вистав-
кових просторів засобами мультимедійних техно-
логій. Автор приходить до висновку, що серед різно-
маніття видів виставкової діяльності медіадизайн 
в умовах сучасного дизайну представляє один з прі-
оритетних напрямів. Висвітлено системоутворю-
ючі чинники самої мультимедійної системи, визна-
чено напрям її стратегічного розвитку. На основі 
наданих фотоматеріалів проаналізовано основні 
концепції формування образів, здатних об’єктивно 
відображати дійсність експозиції. Розглянуті в 
статті питання диктують необхідність продо-
вження дослідження для виявлення творчих умов, 
технічних можливостей гармонійного об’єднання 
всіх системоутворюючих чинників мультимедійних 
технологій та створення єдиної візуально-образної 
мультимедійної мови при формуванні дизайну ви-
ставкових просторів.

Ключові слова: медіадизайн, виставковий простір, 
мультимедійні технології, концепція, роль, творчі 
можливості.

Krіvuts S. The role of media in shaping the design of 
the exhibition space. The article analyzes the role and 
characteristics of the formation of the design of exhibi-
tion spaces by means of multimedia technologies. The 
author concludes that among the species diversity of ex-
hibition activities the media design in a modern design 
conditions is one of priority directions. The backbone 
factors of the multimedia system are illuminated, de-
termined the direction of its strategic development. On 
the basis of photographs the basic concept of the im-
ages formation able to objectively re ect the reality of 
the represented exposition was analyzed. Besides that, 
with the help of a professional accents in the exhibition 
space, highlighting the most important, was identi ed 
the principle of changing the perception of the object 
of the exhibition, was offset a clear division between 
the author and the audience. Considered in the article 
questions are dictating the need to continue the research 
to identify creative environment, technical capabilities 
of the harmonious union of all systemically important 
factors of multimedia technologies and development of 
a common visual-  gurative media language in the for-
mation of the design of exhibition spaces.
Through multimedia technology multimedia systems 
can be optimized  in imaginative, meaningful and valu-
able relations. An important role is assigned to the 
development of their own multimedia language, which 
harmoniously combines the technical, creative and val-
ue-orienting components. It should also be noted me-
dia design system-immanent factors that contribute to 
the identi cation of self-regulation mechanisms within 
the exposure system. These include: the elements that 
determine which parts make the system itself, a form 
through which the degree of harmony reveals; func-
tion that creates an opportunity to identify the nature of 
the system as a whole; content that shows its concept, 
meaning and purposes.
At the moment, the role of media design as a phenom-
enon of modern culture is actively growing, allowing to 
identify ways to optimize it to the realities of our time, in 
which there is formation, development and transforma-
tion. It was revealed that in addition to the above fac-
tors evaluation criteria of multimedia culture in the ex-
position system are: scenario, the multimedia language 
of communication, interface, functionality, ergonomics 
(usability). In addition, an important role in the forma-
tion of the exhibition space with multimedia technol-
ogy plays a backbone factor, affecting the quality of the 
interaction between the individual, society and culture. 
Herewith, the media design of its system-forming factor 
acts as a means of organizing inter-system dialogue. 
Also in this regard, when constantly increasing avail-
ability of multimedia an important point of forming the 
design of exhibition spaces on the basis of multimedia 
technologies is the organization of inter-cultural dia-
logue for the masses. 
Besides that, interactivity brings certain speci cs in the 
formation of temporary composition of the exhibition 
space. A visitor takes a direct part in it. Herewith inter-
activity as a unique feature of multimedia technologies 
fundamentally changes the perception of and interac-
tion with the object of exposure. The work becomes a 
multi-dimensional, multi-level. This fact demonstrates 
the need to acquire the skills of directing to create inter-
active between an exhibition visitor and an object. Mul-
timedia means and technologies determine the nature 
and direction of modern mass communications, their 
impact affects to the process of translation of cultural 
values, as well as the conservation of works of the great 
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masters. With globalization, many science museums 
and institutions face the challenge of visualizing of ab-
stract concepts and the latest scienti c achievements. 
Media Design of exhibition space allows to create a de-
cent exposure, which immerses visitors in the world of 
researches of multimedia interactive systems, spectacu-
lar exhibits and  lms, interviews, rich of information 
for visitors of various educational levels.

Keywords: media design, exhibition space, multimedia 
technology, the concept, the role, creative possibilities.

Постановка проблемы. Актуальность.
В условиях современного дизайна одним из ос-
новных форм презентации является экспозиция 
выставки. Классифицируя признаки видов выста-
вочной деятельности можно выделить наиболее 
популярные: стационарная, передвижная, посто-
янная, временная. Кроме этого, выставки бывают: 
обзорные и тематические, музейные, внемузей-
ные и т. д. Анализируя видовое разнообразие вы-
ставочной деятельности, следует отметить, что их 
общей особенностью является временный характер 
экспонирования. Однако, на сегодняшний день со-
временные технологии позволяют продлить жизнь 
экспозиции выставки, наиболее оперативно отреа-
гировать на актуальную проблему современности, 
привлечь новых посетителей, расширить спектр 
экспонирования. Огромное влияние на качествен-
ное улучшение экспонирования имеет развитие 
мультимедийных технологий. Вопросы их исполь-
зования  вызывают огромный интерес, как у про-
фессионалов-дизайнеров, так и у кураторов, орга-
низаторов выставок. 

Связь работы с научными и практическими 
задачами. Направление работы связано с планами 
подготовки специалистов кафедры дизайна инте-
рьера Харьковской государственной академии ди-
зайна и искусств.

Анализ последних исследований и публика-
ций. Различные аспекты специфики развития куль-
туры рассматривают в своих работах А. Кармин [2], 
С. Махлина [6]. В работах А. Костиной «Массовая 
культура: аспекты понимания» [5] и Н. Кирилловой 
«Медиакультура: от модерна к постмодерну» [4] дан 
анализ основных понятий и терминов, характери-
зующих особенности требований и специфику раз-
вития современного информационного общества. В 
последнее время опубликован ряд работ, посвящен-
ных проблеме воздействия  мультимедиа-технологий 
на носителей массового сознания. Данный аспект 
изучен следующими авторами: A. Каптеревым [3], 
А. Соколовым [7]. В работах А. Соколова «Природа 
экранного творчества» [7] и О. Шлыковой [8] «Куль-
тура мультимедиа» рассматриваются проблемы вза-
имосвязи информационной среды, мультимедийных 
возможностей и культуры общества.

Однако в современных исследованиях не рас-
крыто значение медиадизайна, его роли и влияния 
на формирование концепции выставочного про-
странства, не изучены особенности использования 

мультимедийного дизайна в создании выставочного 
пространства, как  части сложной системы комму-
никационной культуры общества. 

Изложение основного материала исследо-
вания. Широкое распространение и постоянное 
развитие мультимедийных технологий является 
общей тенденцией конца ХХ — начала ХХІ столе-
тия. Повседневной деятельностью огромного числа 
специалистов становится хранение, воспроизведе-
ние  и передача огромных массивов электронной 
информации. Медиадизайн, как показывает практи-
ка, выходит на ведущее место среди других видов 
выставочной деятельности. Посредством мульти-
медийных технологий возможно оптимизировать 
мультимедийные системы в образном, содержа-
тельном и ценностном отношениях. Важная роль 
здесь отведена разработке собственного мультиме-
дийного языка, где гармонично соединены техни-
ческие, творческие и ценностно-ориентирующие 
составляющие.

Ярким примером вышесказанного является 
дизайн мультимедийной выставки «Авангард. Про-
странство цветов и форм» (19.09.2014 — 28.02.2015, 
ТРЦ “ART MALL”, Киев). Эпизоды мультимедийно-
го шоу раскрывают искусство авангарда во всем 
многообразии жанров и направлений. Представлен-
ные на выставке работы выдающихся художников-
авангардистов (Амедео Модильяни, Василий Кан-
динский Казимир Малевич и др.) спроектированы 
на стены галереи благодаря использованию уни-
кальной технологии A-Sense (рис. 1–2). 

Рассматривая технические возможности тех-
нологии A-Sense следует сказать, что они позволя-
ют до мельчайших подробностей раскрыть гамму 
цвета и детали полотен выдающихся произведений 
искусства, представленных на экспозиции, пере-
дать их максимально точно. Плоскость стен галереи 
полностью сформирована экранами, которые об-
разовывают, огромное мультимедийное простран-
ство длиной в 200 метров. На него при помощи 
52-х проекторов демонстрируются необходимые 
динамические изображения высокого разрешения: 
картины выдающихся европейских художников-
авангардистов. Мощный сервер синхронизирует 
звук. Инновационными творческими характери-
стиками, в данном случае, являются возможности 
воспроизведения плоских картин в полном трех-
мерном объеме, при этом формируется настоящий, 
легко воспринимаемый мир из образов персонажей 
картин. Благодаря точной передаче красок и форм, 
эффектам света и звука, посетителей окружает ат-
мосфера полного погружения в пространство экс-
позиции. Кроме этого, анимация позволяет оживить 
представленные на выставке гротескные персона-
жи Эрнста Кирхнера, а трехмерное моделирование 
способствует обзору в самых неожиданных ракур-
сах работ В. Кандинского, К. Малевича, Амедео 
Модильяни и др. Познавательный рассказ о харак-
терных чертах стилей и направлений искусства 
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авангарда, представленных на мультимедийной вы-
ставке, музыка (интерпретации известных класси-
ческих произведений, легкий джаз и современные 
динамические композиции) позволяют без труда 
ориентироваться в том, что происходит на экранах, 
а также способствуют формированию устойчивых 
ценностно-ориентирующих составляющих. 

Таким образом, можно отметить имманентно 
присущие медиадизайну системообразующие фак-
торы, которые способствуют выявлению механизмов 
саморегуляции внутри системы экспонирования. К 
ним следует отнести: 1) элементы, определяющие, 
какие части составляют саму систему; 2) форму, по-
средством которой выявляется степень гармонично-
сти; 3) функцию, создающую возможность выявить 
характер действия системы в целом; 4) содержание, 
которое показывает ее концепцию, смысл и цели.

В настоящий момент роль медиадизайна как 
феномена современной культуры активно возраста-
ет, что позволяет наметить пути его оптимизации с 
учетом реалий современности. Как показал матери-
ал исследования, кроме вышеперечисленных факто-
ров критериями оценки мультимедийной культуры в 
системе экспозиции выставки являются: сценарий, 
мультимедийный язык общения, интерфейс, функ-
циональность, эргономичность (юзабилити). Кроме 
этого, важную роль при формировании выставочно-
го пространства с использованием мультимедийных 
технологий играет системообразующий фактор, вли-
яющий на качество взаимодействия личности, обще-
ства и культуры. При этом медиадизайн по своим 
системообразующим факторам выступает как сред-
ство организации межсистемного диалога. Также в 
этой связи, когда постоянно возрастает доступность 
средств мультимедиа, важным моментом формиро-
вания медиадизайна выставочных пространств явля-
ется организация межкультурного диалога для ши-
роких масс населения. 

Мультимедийная выставка «Золотой век рус-
ского авангарда» (Рис. 3–4), проведенная в рамках 
Перекрестного Года культуры Великобритании и 
России (2014) демонстрирует эффектную связь 
между классическим искусством и современными 
средствами отображения в решении дизайна выста-
вочного пространства. Используя инновационный 
подход для показа истории изобразительного ис-
кусства, авторы проекта — художник-кинорежиссер 
Питер Гринуэем (Великобритания) и Саския Бод-
деке (Нидерланды), создают новую визуальность и 
новые способы образного познания мира культуры 
и искусства. Благодаря возможностям мультимедий-
ных технологий дизайнеры «оживили» более тыся-
чи шедевров русского авангарда, продемонстриро-
вали широкой аудитории цифровые репродукции 
самых ярких произведений и, создав эффект реаль-
ности, погрузили посетителей в контекст эпохи. 
«Черный квадрат» Малевича лег в основу концеп-
ции выставки и стал ее центральной метафорой. На 
квадратных экранах эта картина рассыпается на ча-
сти или застывает неподвижно, пока герои выставки 

говорят о жизни, любви, искусстве, пути художника 
и поэта, боли и революции. Для реализации кон-
цепции выставки авторы использовали богатейший 
опыт работы компании Barco в сфере сценических 
и выставочных инсталляций. Компания, являясь 
мировым экспертом в области технологий визуали-
зации, представила организаторам выставки про-
екторы Barco, которые обладают высокой яркостью 
в 20 000 лм и благодаря этому создают на экранах 
максимально реалистичное изображение с высоким 
разрешением и точной цветопередачей. Сочетание 
системообразующих факторов: кинематографа, ани-
мации, 3D-технологий — позволило авторам соз-
дать единое выставочное произведение, вовлекаю-
щее посетителя в пространство экспозиции.

Таким образом, использование мультимедий-
ной системы в формировании дизайна выставки 
«Золотой век русского авангарда» способствовало 
решению комплексных задач: радио-, кино-, теле-
визионных, компьютерных. Следует отметить, что 
совокупность средств и технологий, обладающих 
максимальной силой воздействия на посетителя за 
счет аудио-визуальных образов, которые объединяют 
текст, графику, анимацию, видео, речь, музыку — об-
ладают широтой охвата самой разнообразной целе-
вой аудитории. Кроме того, посетитель из пассивного 
зрителя превращается в соавтора мультимедийного 
выставочного произведения. Авторы проекта, про-
фессионально владея средствами художественной 
выразительности, гармонично совмещают статиче-
скую и динамическую информацию. Умение рабо-
тать с протяженностью пространственно-временной 
композиции позволило организаторам выставки ре-
шить вопросы связи со скоростью смены образов, 
нелинейного монтажа; игры с ритмом и темпом по-
вествования в мультимедийной виртуальной среде, 
где временная составляющая более сжата, а ее ско-
рость во много раз больше, чем в реальности. Кро-
ме того, определенную специфику в формировании 
временной композиции выставочного пространства 
вносит интерактивность. Посетитель принимает в 
ней непосредственное участие. 

Мультимедийные средства и технологии опре-
деляют характер и направленность современных 
массовых коммуникаций, их воздействие сказыва-
ется на процессах трансляции ценностей культуры, 
а также вопросах сохранения произведений вели-
ких мастеров. Подтверждением сказанного выше 
является выставка «Ренессанс: эпоха гениев», кото-
рая проходила в Киеве. Благодаря мультимедийным 
технологиям в едином выставочном пространстве 
собраны образы наиболее значительных шедевров 
десяти самых известных Мастеров эпохи Возрож-
дения (Рис. 5). Картины, находящиеся в многочис-
ленных музеях разных стран мира, представлены 
перед зрителем в виде мультимедийной постанов-
ки, состоящей из эпизодов, каждый из которых по-
священ творчеству одного из гениев Ренессанса.

Как известно, большинство шедевров мастеров 
Ренессанса в оригинале имеют небольшие размеры. 
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Рис. 1-2. Дизайн мультимедийной 
выставки «Авангард. Пространство 

цветов и форм» (Киев, 2015)

Рис. 3-4. мультимедийная 
выставка «Золотой век русского 

авангарда», 2014

Возможности медиадизайна позволяют рас-
крыть концепцию выставки таким образом, 
что эти работы можно увидеть в размерах 
вдвое превышающих человеческий рост, что 
позволяет рассмотреть детали, оценить техни-
ку исполнения произведения и прочувствовать 
неповторимый стиль того или иного Мастера. 
При этом интерактивность, являющаяся уни-
кальным свойством мультимедийных техно-
логий, принципиально меняет восприятие и 
взаимодействие с объектом экспонирования. 
Произведение становится многомерным, мно-
гоуровневым.

В условиях глобализации многие научные 
музеи и институты сталкиваются с проблемой 
визуализации абстрактных понятий и новей-
ших научных достижений. Медиадизайн вы-
ставочного пространства позволяет создать из 
мультимедийных интерактивных комплексов, 
эффектных экспонатов и фильмов-интервью, 
насыщенных информацией для посетителей 
различного образовательного уровня достой-
ную экспозицию, которая погружает посетите-
лей в мир научных исследований. Посетители 
совершают путешествия в разные измерения, 
познают механизмы социальной адаптации че-
ловека, знакомятся с биохимическими процес-
сами в растениях и мозге человека, узнают о 
турбулентных потоках, возникающих при об-
разовании облаков. Сориентироваться в мире 
современных научных исследований помогает 
электронный путеводитель по выставке, пред-
лагающий много информации (рис. 6). 

Выставка «Научный туннель Макса 
Планка» создана при поддержке Министер-
ства иностранных дел Германии, Союза учре-
дителей фондов для развития науки в Герма-
нии, а также концернов Siemens и Volkswagen. 
Выставочный проект «Научный туннель», 
созданный на основе мультимедийных техно-
логий, существует уже двенадцать лет. Пре-
дыдущие версии выставки посетили миллио-
ны человек на четырех континентах. Следует 
отметить, что данный пример демонстрирует 
взаимодействие двух систем: мультимедий-
ных технологий и дизайна, что позволяет не 
только объединить системообразующие фак-
торы самой технологии мультимедиа, но и 
определить направление формирования ме-
диадизайна данного выставочного простран-
ства в целом. Как показал материал исследо-
вания, для реализации вышеназванных задач 
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Рис. 5. Мультимедийная 
выставка «Ренессанс: 
эпоха гениев», Киев

Рис. 6. Мультимедийная 
выставка «Научный 
туннель Макса Планка»

необходимо было определить логику построения 
концепции выставочного пространства, профессио-
нально расставить акценты в создании необходимых 
образов, способных объективно и доступно отра-
жать необходимую информацию.

Выводы. Анализ особенностей и характе-
ристик развития медиадизайна в формировании 
современного выставочного пространства пока-
зал, что под мультимедийной системой понимает-
ся наличие следующих элементов: радио-, кино-, 
телевизионных и компьютерных каналов, способ-
ных охватить самую разную целевую аудиторию. 
Роль воздействия медиадизайна на формирование 
ценностных ориентиров современного общества 
огромна. Мультимедийные средства и технологии с 
их аудиовизуальной образностью обладают колос-
сальным потенциалом в плане сохранения и транс-
ляции ценностей искусства и науки. Особо следует 
подчеркнуть, что только гармоничное, целостное 
сочетание мультимедийной системы во взаимосвя-
зи с профессиональным решением дизайна выста-
вочного пространства позволяет на современном 
этапе изменить принцип восприятия выставочного 
объекта, а также нивелировать четкое деление  на 
автора и зрителя. 

Перспективы дальнейших исследований 
направлены  на изучение авторских подходов в ре-
шении выставочных пространств, сформированных 
средствами мультимедийных технологий.
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